Game Maker 6.1

Sprite up your life with Gamemaker
Hoofdstuk 1.2
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Hoofdstuk 1.2

Sprite up your life

Het is ook heel eenvoudig om zelf sprites te maken of te bewerken. Alles
wat je nodig hebt is het programma Gamemaker.

Zo maak je je eigen sprite
€ Open het programma Gamemaker.
Je hebt een leeg werkblad voor je.

€ Voeg een sprite toe. Weet je nog hoe dat moet?

€ Druk op ﬂ Er openend een menu.

Het is belangrijk om je sprite een herkenbare naam te geven. Anders
weet je straks niet meer welk nummer bij welke sprite hoort. Omdat het
hier om een Sprite gaat, geven we dat aan door ‘sprt_“voor de naam te
Zetten.

B sprice Properties ol x] € Inhet Name-veld type je
Mame: |sprt_bal .
e o e eerst de naam sprt_smile.
| % Load Spiite . ' . . ]
Width: 24 Height: 24 I € KIlk dC(Clr'nCl Op Ele spr'l1'e .
Murmber of subimages: 1 /
PR Er komt nu een nieuw venster. Dit
& gz noemen we de Image Editor.
" OK
I i fi —
. . . QMEEM-@Q@M«»V
€ Dubbelklik op het vierkantje. = Y |

Ell‘; < |?[
5] 2

rrrrrrrrrrr

“GlEE

Nu kun je in de Image Editor tekenen.

i+
Met Ll kun je inzoomen op je
tekening.

© Nienke Lurvink 2005 2




Hoofdstuk 1.2

Je werkblad is nu groot genoeg om er op te kunnen tekenen.

In dit voorbeeld maak ik een smiley.

€ Kies voor het gereedschap Cirkel ﬂ
€ Teken een rondje op je werkblad.

Om een mooi rondje te tekenen kun je de sAift-toets ingedrukt houden als
je eenrondje tekend. Op die manier wordt het rondje altijd mooi rond en
wordt hij niet ovaal.

S =8| Het rondje moet ook een kleur krijgen.
Fil= Edi ext Tranmsform  Image

viDwan et d| @ | Kleuren kun je kiezen uit het palet aan
12| O e it | de zijkant van het scherm.
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| (31,5) |Draw an ellipse. Hold <Shift= For circles, v

Je rondje is geel. Nu wordt heft tijd
om het rondje een gezicht te geven.

€ Kies het pennetje uit het —>
gereedschap.

€ Kies een andere kleur,
bijvoorbeeld zwart.

€ Teken een smiley.

€ Kikop ¥
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Ik heb gekozen voor geel.
€ Selecteer het verfemmertje om

je rondje in één keer geel te
maken.

€ Gain het rondje staan en klik in

het rondje.
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Je ziet nu je sprite in het vierkantje in de Image Editor.

Bl Sprite Editor

File Edit Transform Images  Animation
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[~ Show Preview

@

image [

|Frames: 1 |Size: 32 w32 |Transparent |

€ Klik op file en kies Save as GIF
€ Geef je sprite de naam smile.

€ Kies save.

Save i I ] sprite

j - &5 Efl- Picture:

E.j]mario.gif

My Documents

|| j Save I

[Mone)

File name:
Save as lwpe: Gif files [*.gif i Cancel
bee: [Gi s ) = | )
€ Klik nogmaals op ¥ om de Image Editor te sluiten.
Je sprite is nu klaar om in je spel te gebruiken.
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Achtergrondkleur

Een sprite in Game maker heeft meestal geen achtergrond nodig. De
achtergrond van een plaatje moet dus niet zichtbaar zijn. Dit kan je in
Game Maker doen met de fransparency optie van de sprite.

Als je in Game maker een sprite transparant (doorzichting) wil maken
moet je er voor zorgen dat de achtergrond een mooie egale kleur heeft.
Game Maker neemt als achtergrondkleur de kleur van het eerste pixels in
de linker onderhoek.

Let op Il Als de pixel in de linker onderhoek bijvoorbeeld zwart is en de
ogen van het figuurtje dat je gebruikt is ook zwart, dan worden ook de
ogen doorzichtig. Neem als achtergrondkleur een kleur die niet in de rest
van je plaatje voor komt.

Bij de volgende sprites zie dat er verschillende achtergrondkleuren
kunnen zijn.

A

¥ donker groen

n zwart
t licht groen

grijs
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Sprites op internet zoeken

Het is heel eenvoudig om sprites op internet te zoeken.

€ Ga naar www.google.nl

€ Type het zoekwoord van jouw sprite, bijvoorbeeld Pokémon, Donald
Duck of Mario.

€ Zoek op afbeeldingen

") Google zoeken: mario - Mozilla Firefox

=181 x|
File Edit Wiew Go Bookmarks Tools  Helf

A ¥
I
<II - LV) v @ O @ I http:,l’,l’im&es.guogle.nIp’\mages?q=mar\U&imgsz=\cUn&h|=r||&Jr=&£Iient=F\reFDx-a&r\s=Urg.muzilla:En-US:uffi:iaI&start=4Dj © o I@,pukemun

| Customize Links | | Free Hotmail | | Windows

Hetlmerﬂ‘f Afl "'mcussweqmepen Gids. f
GOL)gle |mam S ————— Foskan \Gfoomemn zosken naar i

Afbeeldingen

Afbeeldingen

Resultaten 41 - 60 van circa 13.600 voor mario (0

16 seg
Weergeven: Alle formaten - Groot - Midd@l - Klein

A4

Alleen klein beelden worden weergegeven

)

Mario Eros gif

megamanav gif
48 x 48 pixels - 5k
Wi, arnespot.comfuser’

o0 x 38 pixels - 2k
starcade twStarcades stargames. htm

gameuser. html?type=owné. ..

stefgel_2802200331_bond gif
30 = 30 pixels - 7k
wh. garmespot. cormdusern’
garneuser html?type=play

gtad_019 jpg
36 x 36 pixels - 3k
whn, garmespot, carmfusers
garneuser hitml?type=ownd.

[ Meer resultaten van imy. garmespat.com

[A A ARTO]

| Done

BOODOAZTEK.01 THUMBZZZ jpg
41 % B0 pixels - 3k
Wi arnazan.cam/. ./
detail/-~/BO000SS7FAN2—=glance
[ beer resultaten van images amazon. com

smbh.comfusers’

fraphics/ani_smb2martio.gif

8jpa
49 x50 pixels - 2k

forurns. nintendo. com/
nintendo/hoard/message ho

i ] Startl

J Lﬁj @ lil @ @ e ”H |$]Post... I@Goo... ﬂlnb... |

€ Klik op formaat: klein
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€ Klik op het plaatje dat je mooi vindt.
€ Klik nog een keer op het plaatje zodat je nog alleen het plaatje in je
browser hebt staan.

ar 1.gif (GIF Image, 30x56 pixels) - Mozilla Firefox -1

=] © e [[CLaskemon

[ Done:

ifistart Ht;.?l LONE R~ AT ] ”H (post. | [@mare. Oftnb... | Bjspri.. | Gjrem..| Bado..| Biam...| @can. | BG WL @SMIOHIE 155

€ Klik met je rechter muisknop op het plaatje en kies voor Afbeelding
opslaan als ...

€ Sla het plaatje op in de map met sprites die je zelf gemaakt hebft.

€ Add een sprite in GameMaker en kies het plaatje dat je opgeslagen
hebt.

Het plaatje moet nog op de juiste maat gemaakt worden.

! € Kies voor ed/it sprite.

— Mew Size
wWidth: | %

Height: |100 %

€ TIn het menu klik je op Transform.

Je hebt nu een aantal mogelijkheden.

¥ Keep aspect ratio

€ Klik op Strefch.

— Cuality
= Poor
£ Homd Je kunt zien dat de Mario 30 bij 56
£ Very Giood pixels is. Hij is dus te groot voor ons
™ Ercellent
spel.

» Cancel |

€ Verander de height in 32pixels.

© Nienke Lurvink 2005 7



Hoofdstuk 1.2

Je ziet dat de breedte (Width) zich nu gelijk aanpast om het plaatje in
dezelfde verhouding te houden.

Stretch Images |

€ Controleer ook of de ~ New Size
achtergrond één kleur width; [57 z 17 pisels
heeft. Verander dit als het Height: [57 z [ piels
nodig is. _
[v Eeep aspect ratio

€ Je hoeft Mario alleen nog | ™"

" Poaor
maar op te slaan om hem & Noml
daarna in ieder GameMaker rf: gundﬁ |

. Wery Goo
spelletje te kunnen ¢ Excellent

gebruiken.

¢ Cancel |

* Game Maker: <new game:>*
File Edt Add Scripts Run  Window Help

=l

DAH PP @O T Z@0|0E & @
= Spres e
spiitel |
) Sounds Mame: |spiitel] ¥ Precise colision checking
g g:::::munds 3 I~ Smooth edges
) Scripts [¥ Preload texture
--{-=) Fonts wiidth: 30 Height: 56 ~ Origin————————————
-5 Time Lines Mumber of subimages: 1 u I_D v I_U
--{_7) Objects - -
- Rooms Center |
~[i] Game Information "
<2 Edit Sprite | — Bounding Box

|| Global Game Settings
4 * Automatic ¢ Full image

© Marual
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vk |
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Heel veel succes er mee.
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Vragen

N OO0 ®m>» P

o0 w>

o0 ®m>» W

Kun je zelf een sprite maken?

Nee, je kunt alleen de meegeleverde sprites gebruiken.
Nee, maar je kunt wel sprites van internet downloaden.
Ja, maar je kunt alleen bestaande sprites bewerken.
Ja, je kunt je eigen sprites maken.

Hoe heet het programma onderdeel van GameMaker waarmee je
een sprite kunt bewerken?

Image Reader

Image Editor

Game Editor

Game Maker

Welke afkorting gebruik je voor een sprite?
obj_

spri_
snd_

. rm_

Welke pixel gebruik Game Maker als achtergrondkleur?
De pixel bij ...
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